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1 Übersicht
Eine EFB Datenbank wird aus zwei verschiedenen Datenquellen zusammengestellt: 

1. aus den Daten des Simulators und 

2. aus den Navigationsdaten (NAVDATA). 

Letztere sind auch bekannt unter der Bezeichnung „AIRAC cycle“. Nachfolgendes Schema soll dies 
vereinfacht darstellen:

Bei der Erstellung einer Datenbank werden verschiedene Zwischenstufen der Erstellung 
gespeichert, so dass eine spätere Aktualisierung einer Datenbank möglichst rasch erfolgen kann.
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Zur Zeit der Erstellung dieses Handbuchs (4.Q/2020) können folgende Daten verwendet werden:

Simulatoren

• Microsoft Flight Simulator 2020 / MSFS

• Lockheed Martin Prepar3D™ (Version 2, 3, 4 und 5)

• Laminar Research X-Plane 11 ab Version 11.30

• Microsoft Flight Simulator FSX

• Dovetail Games FSX Steam Edition

Navigationsdaten

• Aerosoft NavDataPro (Lufthansa/LIDO)

• Navigraph FMS Data (Jeppesen)

Bedingt durch die Installation einer neuen Szenerie im Simulator, oder durch die Verfügbarkeit 
eines neuen AIRAC cycle, muss die EFBv2 Datenbank jeweils angepasst werden. Anpassungen 
werden mit dem Programm „Database Builder“ durchgeführt.

Der EFB Server prüft bei jedem Start, ob sich an der Konfiguration des Simulators etwas verändert 
hat und weist auf solche Veränderungen hin. Gleichzeitig bietet Ihnen der Server dann auch an, 
gleich den „Database Builder“ zu starten. Beim Simulator MSFS ist zur Zeit keine Prüfung auf 
Datenveränderung möglich.
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2 Database Builder
Das Programm "Database Builder", welches zur Erstellung und Aktualisierung der EFB Datenbank 
benötigt wird, kann vom EFBv2 Server über den Menüpunkt "Database", dann "Start Database 
Builder", gestartet werden.

Beim erstmaligen Start des EFBv2 Servers (nach der Installation), wird der Database Builder 
automatisch gestartet.

2.1 Bedieneroberfläche

Über die vier Register am oberen Rand des Database Builders (rotes Rechteck, oben) wählen Sie die
Hauptfunktionen aus, welche auf den nächsten Seiten erklärt werden.
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2.2 Create / Select EFB Database

Mit dieser Funktion erstellen Sie eine neue Datenbank (Create new), oder können eine bereits 
bestehende Datenbank löschen (Delete).

Sollten Sie gleichzeitig mehrere Simulatoren im Einsatz haben, werden Sie für jeden dieser 
Simulatoren eine eigene EFB Datenbank erstellen müssen. 

Jede dieser erstellten Datenbanken wird danach in dieser Liste aufgeführt. Für den Betrieb von 
EFBv2 müssen Sie dann die gewünschte Datenbank auswählen. Dies erfolgt, indem Sie die 
entsprechende Zeile in der Liste anklicken und danach auf die Schaltfläche „Select“ drücken. 

Nach Drücken der Schaltfläche „Select“ wird der Database Builder automatisch beendet und der 
EFB Server gestartet.
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2.3 Update Simulator

Diese Funktion wählen Sie bitte immer dann aus, wenn Sie zuvor eine Veränderung an den 
Simulatordaten, durch Installation einer neuen Szenerie, vorgenommen haben.

Im oberen Bereich des Dialogs wählen Sie zuerst Ihren Simulator aus und danach, aus der sich 
darunter befindenen Auswahlliste die entsprechende Programmversion. Auf Grund dieser beiden 
Informationen versucht der Database Builder die zugehörigen (Standard-)Verzeichnisse auf Ihrem 
Computer zu lokalisieren und anzuzeigen. Sollte dies nicht der Fall sein, dann müssen Sie mit der 
Schalfläche auf der rechten Seite des Eingabefelds, das entsprechende Verzeichnis manuell 
lokalisieren und auswählen.

Mit der Option „Scan ALL scenery ...“ können Sie steuern, ob nur die Szenerien für die Datenbank 
verwendet werden sollen, welche im Simulator, resp. in der Datei „scenery.cfg“ als „aktiv“ 
bezeichnet sind, oder ob unabhängig davon, alle Szenerien verwendet werden sollen. Drücken Sie 
dann auf „Start Scanning“ um die Erstellung/Aktualisierung der Datenbank zu starten.
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X-Plane

Die Option „Scan all Scenery...“ sowie der Pfad für die Datei „scenery.cfg“ ist bei X-Plane 
aufgrund der unterschiedlichen Datenstruktur nicht vorhanden. 

Bei den verwendeten Flugplätzen ist unbedingt darauf zu achten, dass die Spezifikationen 
mindestens die Nummer 1000 tragen (Eintrag auf der 2. Linie der jeweiligen APT.DAT). Ältere 
Spezifikationen werden von EFBv2 ignoriert und führen zu einem „Warning“ Eintrag im 
Database-Builder Logfile. Die Database wird aber trotzdem erstellt, hingegen wird das Flugplatz 
Ground Layout – wenn vorhanden – aus einer hierarchisch tieferen APT.DAT erstellt (Global 
Airports, oder Default Airports).

Die Erstellung der Database für die „Custom Airports“ folgt streng der umgekehrten Reihenfolge
der „scenery_packs.ini“ Datei. Für die richtige Prioritäts-Reihenfolge der Einträge ist der User 
verantwortlich.
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2.4 Update Navdata

Diese Funktion ist immer dann anzuwählen, wenn Sie einen neuen AIRAC cycle auf dem Computer 
installiert haben und diesen in Ihre Datenbank(en) einbringen möchten.

Im oberen Bereich des Dialogs wählen Sie den Anbieter für die Navigationsdaten aus. Nach der 
Auswahl werden das Datenverzeichnis sowie die darin enthaltenen Informationen über den AIRAC 
cycle angezeigt.

Das Verzeichnis kann nicht gewählt werden, es befindet sich innerhalb der vorgegeben 
Datenstruktur des EFBv2 Servers.

Drücken Sie dann auf „Start Import“ um die Erstellung/Aktualisierung der EFBv2 Datenbank zu 
starten.

EFBv2.2 2021-02-14 Page 10 of 19
© 2021 Apprimus Informatik GmbH – www.aivlasoft.com



2.5 Enhance / Update Runways
Es kommt vor, dass die Daten des Simulators fehlerhaft, oder nicht komplett sind. Fehlerhaft 
bezieht sich dabei auf "Abweichungen gegenüber der realen Welt". Solche Abweichungen haben 
unterschiedliche Gründe, meist sind es jedoch rein technische "Workarounds", welche vom 
Szeneriedesigner angewendet werden, um etwas bewerkstelligen zu können, was vielleicht 
ursprünglich so nicht vom Hersteller möglich gemacht wurde, jedoch heutzutage vom Kunden 
gewünscht ist.

Solche "Workarounds" sind dann im Simulator selbst nicht sichtbar, jedoch für ein Programm wie 
EFB v2, welches die Daten analysiert und anzeigt, kann es zu unschönen Darstellungen führen.

EFBv2 bietet daher die Möglichkeit, für solche fehlenden oder abweichenden Daten, entsprechend 
angepasste Werte zu erfassen, damit diese bei jeder späteren Datenbankerstellung automatisch 
angewendet werden und es dadurch im Ergebnis zu einer korrekten Anzeige im EFB führt.

Im Wesentlichen beschränken sich solche fehlenden, oder abweichenden Werte auf ein paar 
wenige Angaben, vornehmlich im Bereich der Start- und Landebahnen sowie für den Namen eines 
Flughafens.

Wichtig

Alle diese ergänzenden, korrigierenden Daten, welche im Rahmen dieses Programms erfasst 
werden können, werden nur innerhalb der EFBv2 Datenbank gespeichert und nur im EFBv2 
entsprechend angezeigt. Es erfolgen keine Änderungen an den Daten des Simulators!

Über den nachfolgend dargestellten Dialog können die Daten erfasst und verwaltet werden.
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Zuerst wird der Simulator (oben links, rotes Rechteck) gewählt, für den die Änderungen erfasst 
werden sollen. 

Nach der Auswahl des Simulators werden (sofern vorhanden) die für diesen Simulator bereits 
erfassten Daten geladen und in der darunter sich befindenden Liste angezeigt. Beim erstmaligen 
Starten wird diese Liste leer sein. Das Laden der Simulatordaten kann einige Sekunden dauern.

Nach dem Auswählen des Flughafens, resp. dem Neuerfassen eines Flughafens über die Taste 
"Add", können die entsprechenden Werte für diesen Flughafen auf der rechten Seite des Dialogs 
eingegeben, resp. geändert werden.
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Welche Werte können erfasst werden?

Es hat sich gezeigt, dass nur wenige Werte angepasst werden müssen. Dies sind:

• Name des Flughafens

• Dimensionen einer Start-/Landebahn sowie deren Oberflächenbeschaffenheit

• Korrekturen in Bezug auf veränderte Start-/Landebahnbezeichner (runway mappings)

• Informationen über die Beleuchtungssysteme der Start-/Landebahnen

Alle diese Werte KÖNNEN erfasst werden, MÜSSEN aber NICHT. Bei den meisten Korrekturen geht 
es nur um einzelne Daten, selten müssen alle Daten für einen Flughafen erfasst werden. Einzelne 
Eingabefelder dürfen also leer bleiben. Eine Ausnahme davon bilden die Runwaybezeichner. Dort 
müssen, wenn überhaupt, immer alle Bezeichner eingegeben werden.

Name des Flughafens

In diesem Eingabefeld kann bei Bedarf ein Name für den Flughafen eingegeben werden, welcher 
den bisherigen Namen, welcher im Simulator hinterlegt ist, übersteuert, resp. ersetzt. Bleibt das 
Feld leer, wird keine Änderung vorgenommen.

Start- / Landebahn: Dimension und Oberfläche

Bei jedem Flughafen, welcher aus der Liste ausgewählt wird, werden automatisch die 
Start-/Landebahnbezeichner in der Tabelle aufgelistet (erste Spalte links).

Um die Werte für eine bestimmte Start-/Landebahn eingeben zu können, wird die entsprechende 
Zeile in der Tabelle durch Anklicken ausgewählt. Über die Eingabefelder unterhalb der Tabelle 
können die Werte für die Länge und Breite in Metern eingegeben werden, die 
Oberflächenbeschaffenheit wird aus der Liste ausgewählt.

Start- / Landebahn: Bezeichner und Beleuchtung

Bei jedem Flughafen, welcher aus der Liste ausgewählt wird, werden automatisch die 
Start-/Landebahnbezeichner in der Tabelle aufgelistet (erste Spalte links).

Bezeichnungen von Start- und Landebahnen, welche im Prinzip den magnetischen Kurs anzeigen, 
können auf Grund der sich ständig verändernden magnetischen Missweisung (Abweichung 
zwischen geografisch NORD und magnetisch NORD), ändern. In Gegenden mit einer grossen 
magnetischen Missweisung ist dies öfters der Fall, als in Europa wo die Missweisung doch eher als 
gering bezeichnet werden kann.
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Ab der Version 2.1 von EFB werden solche Abweichungen (Differenzen zwischen den Bezeichnern 
im Simulator und denen in den AIRAC-Cycles) automatisch erkannt und soweit möglich korrigiert. 
Trotz allem kann es vorkommen, dass der zu Grunde liegende Algorythmus nicht alle möglichen 
Kombination zu 100% richtig erkennt. Für diesen Fall gibt es die Möglichkeit, die korrekten 
Zuordungen der Bezeichner manuell vorzunehmen und damit die automatisch zugeteilten 
Zuordnungen zu übersteuern.

Wichtig

Sofern Änderungen für die Bezeichner erfasst werden, müssen immer alle Bezeichner, .d.h. die 
Bezeichner für alle Start-/Landebahnen erfasst werden.

Um die Werte für eine bestimmte Start-/Landebahn eingeben zu können, wird die entsprechende 
Zeile in der Tabelle durch Anklicken ausgewählt. Über die Eingabefelder unterhalb der Tabelle 
können die Werte für die Zuordnung der Bezeicher eingeben werden. Die Daten für die 
Beleuchtungsvarianten werden aus den entsprechenden Listen ausgewählt.

Speichern der Änderungen

Wenn die Änderungen vorgenommen sind, drücken Sie die Taste "OK", damit die Änderungen 
gespeichert werden. Falls Sie die Änderungen verwerfen wollen, drücken Sie "Cancel".

Wichtig

Sämtliche Änderungen, welche Sie hierin vornehmen, werden erst bei der nächsten Erstellung 
einer EFBv2 Datenbank aktiv. 

Starten Sie also nach der Erfassung/Änderung von "Ergänzungen und Korrekturen" unbedingt die 
Funktion "Update Simulator" um die Änderungen wirksam zu machen.
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2.6 Änderungen von ICAO Kennungen
In der Realität kommt es vor, dass die vierstelligen ICAO Kennungen eines Flughafens geändert 
werden. Ein bekanntes Beispiel dafür ist der Flughafen von Johannesburg in Südafrika. Dieser hatte 
früher die Kennung FAJS, welche vor einigen Jahren in FAOR geändert wurde.

Die meisten Simulatoren führen in ihren zum Teil ziemlich veralteten Daten noch die frühere 
Kennung FAJS auf. In den Navigationsdaten, welche meist aktuell vorliegen (vorausgesetzt man ist 
Abonnent eines der beiden Produkte „NavDataPro“, resp. „FMS Data“) wird jedoch die heutige 
Kennung FAOR verwendet uns so kommt es, dass für den Platz mit der Kennung FAJS keine 
Navigationsdaten verfügbar sind.

Um diese Problematik lösen zu können, bietet EFB die Möglichkeit, geänderte ICAO Kennungen in 
einer Datei manuell einzutragen. Diese Datei „IcaoCodeReplacements.txt“ befindet sich im 
Verzeichnis „..\DbBuilder\Base“, innerhalb vom Datenverzeichnis des EFB Servers.

Fügen Sie eine Zeile pro Änderung ein. Die Zeile beginnt mit dem bisherigen, alten Code, gefolgt 
von einem Gleichheitszeichen, danach dem neuen Code (siehe nachfolgendes Bild):
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2.7 EFB-spezifische „AFCAD“ Dateien 
Die MS-basierten Flugsimulatoren wie FS9, FSX und Prepar3D können keine geneigten oder 
unebenen Pisten darstellen. Trotzdem haben es viele Add-On Entwickler geschafft, den Simulator 
soweit zu "überlisten", dass in der Folge sehr schöne Szenerien geschaffen wurden, die z.T. sehr 
stark geneigte Pisten aufweisen, wie z.B. Aerosofts Lukla oder die französischen Altiports von LLH 
Créations. Für alle diese Flugplätze kann es aus den genannten Gründen kein AFCAD geben, das 
die Pisten richtig darstellt. In der Regel werden dann Pisten mit der Breite 0m oder gar keine Pisten,
Rollwege und Standflächen dargestellt, weil sie nicht auf einer Ebene liegen. Darüber hinaus gibt es
- leider - auch Add-On Entwickler, die überhaupt keine oder nur die Default BGLs für ihre 
Flugplätze verwenden. Das Add-on wird dann lediglich auf die Erdoberfläche des Simulators 
"gemalt", ohne gross Rücksicht auf das darunterliegende AFCAD zu nehmen.

Für EFBv2 heisst das, dass alle diese Flugplätze nicht oder nicht richtig dargestellt werden können, 
da es kein BGL gibt, das alle notwendigen Informationen enthält. Um diesen Mangel zu beheben, 
erlaubt EFBv2 die Verwendung von speziell hergestellten AFCADs in einem eigens dafür 
reservierten Verzeichnis C:\Users\<username>\Documents\AivlaSoft\EFB2\Server\AFCAD. Es ist 
ebenfalls wichtig zu wissen, dass mit diesen AFCADs keinerlei (fehlende) Navigationseinrichtungen 
dargestellt werden können. Zu diesem Zweck müsste die BGL-Datei des entsprechenden Add-Ons 
modifiziert werden.

Alle Dateien in diesem genannten Verzeichnis werden in höchster Priorität dargestellt, d.h. sie 
überdecken jegliche andern BGL's desselben Flugplatzes. Es muss aber darauf hingewiesen werden,
dass diese Dateien ausschliesslich zur Darstellung der Flugplatzkarte in EFBv2 dienen. Sie 
haben keinerlei Einfluss auf die Darstellung des betreffenden Flugplatzes im Simulator.

Wichtig

Die im erwähnten, eigenen Verzeichnis des Servers enthalten BGL-Dateien dürfen auf gar 
keinen Fall in das reguläre „Scenery“ Verzeichnis des betreffenden Add-Ons Flugplatzes kopiert 
werden. Dies kann zu schweren Störungen in der Szenerie Darstellung oder sogar zum Absturz
des Simulator Programms führen.
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2.8 EFB-spezifische „APT.DAT“ Dateien
X-Plane

Eine ähnliche Variante wie im vorherigen Kapitel über AFCAD beschrieben, kommt auch bei X-
Plane zum tragen.

Sollte die vom Entwickler hergestellte APT.DAT nur rudimentäre Daten über das Flugplatz-Layout
beinhalten, können mit dem WED (World Editor) eigene APT.DAT Dateien erstellt und im 
Verzeichnis XPAPT gespeichert werden.

Diese selbst erstellten Dateien werden bei der Erstellung einer EFB-Datenbank mit höchster 
Priorität eingestuft, so dass diese Dateien dann das Airport-Layout im EFB bestimmen.

Wie auch schon im vorherigen Kapitel beschrieben, hat dies keinerlei Einfluss auf die aktuelle 
Installation von X-Plane. In X-Plane wird nur die APT.DAT vom Entwickler verwendet, nicht 
jedoch die APT.DAT von EFB.

2.9 Beenden des Database Builders

Beim Beenden des Database Builders werden Sie gefragt, ob Sie einfach nur das Programm 
beenden möchten, oder aber, ob Sie automatisch gleich den EFBv2 Server starten möchten. 

Wählen Sie die Ihnen entsprechende Variante aus und drücken auf die Schaltfläche "Quit".

EFBv2.2 2021-02-14 Page 17 of 19
© 2021 Apprimus Informatik GmbH – www.aivlasoft.com



2.10 Datenstruktur
Folgende Dateien können durch den Benutzer angepasst werden:

Pfad: [X]:\<Datenpfad Server>\DbBuilder\Base

Dateiname Inhalt / Beschreibung

BglSceneryExclude.txt Simulatoren: P3D, FSX, FSX:SE
Möglichkeit für gezieltes Ausschliessen von Verzeichnissen 
und Dateien vom Analyseprozess. Erklärung über 
Handhabung in der Textdatei enthalten.

BglSceneryExcludeMfs.txt Nur für den MSFS
Möglichkeit für gezieltes Ausschliessen von Verzeichnissen, 
Dateien und Airports vom Analyseprozess. Erklärung über 
Handhabung in der Textdatei enthalten.

IcaoCodeReplacements.txt Konfigurieren von geänderten ICAO Codes für Flugplätze. 
Erklärung über Handhabung in der Textdatei enthalten.

IcaoCodesClosed.txt Eine Liste von Airports, welche gemäss FAA (mittlerweile) 
geschlossen sind. Diese Information („closed“) wird z.Zt. nur in
der Airport-Information ausgewiesen. Eine weitere 
Verwendung dieser Information ist aktuell nicht gegegen.

IcaoCodesPrivate.txt do. jedoch anstelle von „closed“ -> „private“

magdec.bgl Diese Datei enthält Daten über die magnetische Variation.

X-Plane

Eine sinngemässe Exclude-Datei wie „BglSceneryExclude.txt“ wird bei X-Plane nicht benötigt. Die
restlichen vier Dateien werden jedoch ebenfalls für die X-Plane Installation verwendet.
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2.11 Automatische Backups
Sollten Sie auf Ihrem Rechner ein Programm haben, welches automatische Backups und u.U. sogar 
die automatische Wiederherstellung einzelner Dateien ausführt, dann konfigurieren Sie dieses 
Programm bitte so, dass das komplette Verzeichnis vom EFBv2 Server davon ausgenommen 
ist. Ein automatisches Verändern der Daten ausserhalb des EFB Servers, resp. DatabaseBuilders 
kann zu schwerwiegenden Problemen führen!
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